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CAPACIDADES

e Comprender las caracteristicas del lenguaje HTML, a partir de su historia, evolucién,
complejidad y de la diferenciacién de otros lenguajes conocidos.

e Reconocer la estructura basica de una pagina HTML, etiquetas, atributos y modificadores.

e Comprender laimportancia de trabajar el estilo y disefio de paginas web a través del lenguaje
CSS.

e Abordar y solucionar problemas referidos a la estructura de una pagina, a través del lenguaje
HTML,y asu estilo, a través del lenguaje CSS.

e Crear, actualizar y enriquecer paginas web insertando y editando texto, imagenes, tablas,
fondos, enlaces, listas y otros elementos, a través de HTML y CSS, segln corresponda.

e Planificar y maquetar un sitio web teniendo en cuenta aspectos requeridos (objetivos,
contenidos, destinatarios, disefio, recursos, interaccién, entre otros.)

e Analizar, seleccionar y tratar informacidon como insumo y contenido, de acuerdo al objetivo
del sitio web.

e Disenar paginas, proyectosy sitios web, de acuerdo a requerimientos especificos.

e Incorporar, en proyectos web, elementos que permitan riqueza y complejidad crecientes:
videos, sonido, formularios, canales y redes sociales, entre otros.

e Complejizar las creaciones web, respetando estandares internacionales y pautas de
accesibilidad.

¢ Gestionar diversas redes sociales y canales digitales para comunicar y posicionar contenidos,
servicios, productos o proyectos web.

e Trabajar con autonomia en la solucién de problemas relativos al disefio parala web.

e Autoevaluar y coevaluar construcciones individuales y grupales a través de espacios creados
para tal fin.
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APRENDIZAJES

UNIDAD N° 1: LENGUAJE HTML. ESTRUCTURA DE UNA PAGINA HTML

Comprension de las caracteristicas del lenguaje de marcado para la web (HTML), a través de
su historia, evolucion y complejidad.

Caracterizacion del concepto de pagina web.

Reconocimiento de los distintos componentes de una pagina web. Estructura.

Identificar la metodologia de estructuracion de un documento HTML.

Reconocimiento, utilizacién y diferenciacion de Editores de HTML, de acuerdo a sus
potencialidades.

Identificacion y uso de etiquetas basicas, atributos y modificadores. Sintaxis.

Reconocimiento de diversos tipos de enlaces/hipervinculos. Sintaxis.

Experimentacion en la edicion de titulares, formatos de parrafos, listas, enlaces, creacion y
edicion de tablas.

Identificacion de formatos y procedimiento para insertar elementos graficos en paginas
HTML. Atributos. Dimensionamiento. Accesibilidad.

Creacién de formularios HTML, en funcion de necesidades especificas.

Incorporacion de normas de accesibilidad basica.

UNIDAD N° 2: CSS HOJAS DE ESTILO EN CASCADA

Identificacion del lenguaje CSSy su potencialidad para el disefio y presentacién de las paginas
HTML.

Comprension del procedimiento de integracion de CSS a documentos HTML.

Identificacidon y uso de selectores, propiedades y valores en CSS.

Determinacion de diversas formas de incorporar tipografias (Uso de Google Fonts y otras.)
Comprension de la metodologia para asignar colores (Hexadecimal - RGB - RGBA). Uso de
herramientas para hacer mezcla de colores.

Uso de la paleta de colores para la incorporacion de estilos a elementos de una pagina HTML.
Aplicacién de agrupamientos y contenedores. Atributos globales. Especificidad. Etiquetas
semanticas.

Identificacion y uso de selectores CSS avanzados. Id. Clases.

Uso de modelo de caja: Content, Padding, Border y Margin.

Incorporacién de iconos (fontawesome).

Introduccién al disefio web responsivo, como una manera de garantizar el acceso desde
diversos dispositivos.

Incorporacion de normas de accesibilidad en los disefos.

UNIDAD N° 3: CREACION DE CONTENIDO PARA LA WEB

¢

Maquetacion de paginas: identificacion de laimportancia de los bocetos (wireframe).
2



UNCUYO | ECMZ

./ UNIVERSIDAD ESCUELA DE COMERCIO
=+ NACIONAL DE CUYO MARTIN ZAPATA

+ Incorporacion de contenido web. Posibilidades.
¢+ Creaciény edicién de video y sonido, respetando pautas de accesibilidad basicas.
+ Reconocer laimportancia y normativa para citar fuentes en contenido y cédigo.

UNIDAD N° 4: DESARROLLO DE SITIOS WEB

+ Comprension de la estructuray arquitectura de un sitio web. Jerarquia entre sus elementos y
relaciones. Metodologia.

+ Reconocimiento de la importancia de la etapa de planificacion del sitio web: definicién de
objetivos, seleccidn de contenidos, recursos, explicitacion de fuentes consultadas y limites del
disefo conceptual y navegacional. Formalizacién del mapa de sitio.

¢+ Familiarizaciéon con las nociones basicas de la programacion del sitio web local y remoto
(servidor).

+ Comprension del procedimiento de maquetacion del sitio web. Adaptabilidad y accesibilidad.

¢+ Identificacion de estandares internacionales. W3C.

+ Experimentacion en el disefio y desarrollo de proyectos web (a través de diversos programas
y/o plataformas).

+ Construccion integral de un sitio web.

UNIDAD N° 5: PROYECTOS WEB. ECOSISTEMAS DIGITALES.

¢+ Comprension del funcionamiento de los productos web, en funcién de aspectos tales como la
interaccion, fidelizacién, sostenibilidad y escalabilidad.

+ Comprension de la potencialidad de los ecosistemas digitales, como espacios integrales de
presenciay gestion web.

+ |dentificacion de redes sociales y canales interactivos. Tipos. Caracteristicas.

¢+ Aprovechamiento de redes sociales profesionales para la creacién de hojas de vida digitales.

¢+ Reconocimiento de laimportancia del posicionamiento de una paginay/o sitio web a través de
la comunicacién digital en canales y redes sociales.

¢+ Gestionar y posicionar contenidos, servicios y productos web a través del uso de diversas
redes sociales.
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CONDICIONES DE APROBACION

¢+ Aprobacién de Evaluaciones y Trabajos Practicos individuales y/o grupales, presenciales y/o
virtuales.

¢+ Carpeta digital completa en aula virtual y en dispositivo digital accesible en clases
presenciales: teléfono celular, almacenamientos en la nube (Dropbox, Google Drive, iCloud,
Amazon Web Services, Onedrive u otros).

+ Resolucion de actividades en diversas plataformas: aula virtual, redes sociales y canales de
video.

¢+ Desarrollo, comunicacion y defensa de Proyecto Final: Sitio Web tematico/Ecosistema
Digital.

+ Participacion en instancias de autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion.
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