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UNIVERSIDAD ESCUELA DE COMERCIO
NACIONAL DE CUYO MARTIN ZAPATA

ESCUELA DE COMERCIO MARTIN ZAPATA - UNCUYO

PROGRAMA ANUAL 2018

ORIENTACION: Informdtica CICLO LECTIVO: 2018

NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: Disefio Grdfico Digital

AREA: informdtica ANO: 42 secundario
FORMATO: Taller CICLO: 2017
CURSO/S: 42 32 - 49 7° TURNO: Maidana

PROFESORES A CARGO: Herminia A. Ferndndez

HORAS SEMANALES: 3
horas

CAPA

CIDADES

Asimilar y utilizar correctamente menu y herramientas del software de imagen vectorizada como herramienta
tecnoldgica del disefio grafico.

Asimilar y utilizar correctamente menu y herramientas del software de imagen de mapas de bits como
herramienta tecnoldgica del disefio grafico.

Reconocerse como un receptor critico del mundo grafico que nos rodea.

Comprender el papel del disefio grafico en la comunicacion visual, la importancia y responsabilidad del
disefiador grafico en la sociedad y el medio ambiente, como hacedor de mensajes.

Conocer y comprender el lenguaje grafico y recursos tecnoldgicos.

Aplicar estrategias del disefio grafico en funcidon de metas comunicativas, bajo una metodologia proyectual,
con previa evaluacidn para determinar la factibilidad de realizacién y funcionamiento.

APRENDIZAIJES

Manejar las herramientas y parte del menu del software de imagen vectorizada.

Importar y exportar archivos o partes, a otros programas o aplicaciones bajo

Windows. Aplicar el uso correcto del software para realizar piezas de disefio grafico.
Manejar las herramientas y parte del menu del software de imagen de mapas de bits.

Importar y exportar archivos o partes, a otros programas o aplicaciones bajo

Windows. Aplicar el uso correcto del software para realizar piezas de disefio grafico.
Comprender la relacién entre disefio y comunicacién visual. Identificar los elementos visuales. Aprender a
organizarlos como figura y fondo. Reconocer familias tipograficas para formar textos en composiciones de
disefio grafico. Experimentar percepcion y significado del mundo grafico que nos rodea para disefiar con
creatividad piezas graficas para la comunicacidn visual.
Realizar un mensaje grafico. Conocer los diferentes métodos de impresidn digital.

Reconocer los diferentes soportes del disefio grafico.

SABERES

UNIDAD 1:

Software de imagen vectorizada como herramienta de disefio grafico asistido por computacion:
herramientas y parte del menu. Importar y exportar archivos o partes, a otros programas o aplicacion bajo
Windows. Aplicar el uso correcto para el disefio grafico.
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UNIDAD 2:

Software de imagen de mapas de bits como herramienta de disefio grafico asistido por computacion:
herramientas y parte del menu. Correccion de fotografias. Importar y exportar archivos o partes, a otros
programas o aplicacion bajo Windows. Aplicar el uso correcto para el disefio grafico.

UNIDAD 3:

Disefio y comunicacidn. Elementos visuales. Organizacidon de los elementos visuales: figura y fondo. Texto:
familias tipograficas. Percepcion y significado. Creatividad y comunicacién. Relacion entre producto de
comunicacion y receptores.

Logotipo, isotipo, marca. Funcidn que cumple la marca en el medio. Otras piezas graficas

Soporte del diseio grafico, métodos de impresién digital.

CONDICIONES DE APROBACION

.

Tener la carpeta de Trabajos Practicos completa, corregidos y aprobados por el profesor titular, como asi
también las maquetas y/o prototipos desarrollados a lo largo del afio.
MODO DE EVALUACION DE LOS TRABAJOS PRACTICOS:
El alumno debe presentar en fecha y forma los trabajos practicos, si el alumno no lo entrega en la fecha
estipulada por el profesor, se dard una fecha posterior (fecha de recuperatorio) pero se le restara el 10 % de
la calificacion final. No se le restara este porcentaje si el alumno presenta un certificado médico y el trabajo
practico el dia que se reincorpore en la materia.
Porcentajes de la evaluacion de los T. Practicos: Proceso: 70%

Presentacion: 20%

Fecha de entrega 10%
Evaluacidn teérico y/o practico de cada unidad.
Aprobar examen cuatrimestral integrador.
CONDICIONES PARA RENDIR COMO ALUMNO REGULAR: El alumno que se presente a rendir como regular,
debe presentar la carpeta de trabajos practicos completa. Los errores cometidos en los trabajos practicos
deben estar corregidos por el alumno y visados por el profesor titular, como asi también las maquetas y/o
prototipos desarrollados a lo largo del afio. El examen consistird en una prueba sobre los trabajos practicos y
sobre la teoria desarrollada durante el afio.

BIBLIOGRAFIA DEL ALUMNO

Apuntes de la catedra.
Tutoriales de los softwares.

SANTARSIERO, Hugo M. Produccidn grafica, sistemas de impresidn. Buenos Aires. Ed. Produccidn grafica
ediciones 2005.



