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CAPACIDADES

El estudiante al terminar el ciclo lectivo debe haber desarrollado las siguientes capacidades:

+  Capacidad para analizar problemas de manera estructurada y crear un plan para solucionarlos.

+  Comprension de como crear algoritmos efectivos y eficientes para resolver problemas.

+  Aplicacion de conceptos como secuencias de operaciones, decisiones y repeticiones en
algoritmos.

+  Habilidad para convertir pseudocédigo a cédigo Python 3, lo que implica comprension de la
sintaxis y las estructuras de programacion de ambos lenguajes.

+  Manejo de estructuras de control basicas (como if, elif, else) para tomar decisiones en
programas.

APRENDIZAIJES

Los aprendizajes que se trabajaran a lo largo del cursado son:

Definicion de Algoritmos
+  Entender el concepto de algoritmo como una serie de pasos l6gicos para resolver un problema
especifico.
+  Aprender a expresar algoritmos en forma de pseudocoédigo, entendiendo la importancia de este
formato para planificar programas.
Uso de Estructuras de Control:
«  Aprender a identificar los tipos de estructuras de control: secuenciales, de decision
(condicionales), y repetitivas (bucles).
«  Practicar el uso de estructuras de control en la resolucién de problemas computacionales
simples.
Implementacién en Python 3:
«  Familiarizarse con la sintaxis bdsica de Python 3 para implementar algoritmos.
+  Usar estructuras de control en programas simples para practicar
+  Estructuras secuenciales para llevar a cabo tareas de manera ordenada.
«  Estructuras de decision (if, elif, else) para tomar decisiones basadas en condiciones.
«  Estructuras repetitivas (while, for) para realizar iteraciones o repetir bloques de codigo.
Prdactica de Escritura de Cédigo:
«  Practicar la escritura de programas simples que utilicen pseudocddigo como base para su
adaptacioén en Python 3.
Colaboracion y Discusion:
+  Fomentar el trabajo en equipo para resolver problemas de programacién, compartiendo ideas y
estrategias.
« Discutir soluciones y alternativas con companeros y profesores para mejorar la comprension

CONDICIONES DE APROBACION

Cumplimiento de Trabajos Prdcticos y/o Proyectos (individuales y/o grupales).
Resolucién de pruebas escritas integradoras.

BIBLIOGRAFIA DEL ALUMNO

La bibliografia con la que debe contar el alumno, consultar en biblioteca o descargar de la
WEB es:
& Entornos de programacion: Pseint, Python3.



& Ayudas y/o tutoriales de los entornos de programacion.
& Material diddctico propuesto por los docentes del espacio curricular.
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