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ORIENTACION EN INFORMATICA

PRESENTACION SINTETICA DE LA ORIENTACION EN INFORMATICA

e Titulo que otorga: Bachiller en Informatica.

e Duracion: 5 afios. Ciclo Basico (2 afios) y Ciclo Orientado (3 afios)

e Escuela preuniversitaria de UNCuyo que la ofrece: Escuela de Comercio Martin Zapata.
e Condiciones de ingreso: haber aprobado 7° afio de la Educacion Primaria

FUNDAMENTACION DE LA ORIENTACION

La Informatica aparece como una de las opciones posibles de la educacidén secundaria orientada en la resolucién n° 84/ 09 del CFE. Las definiciones
curriculares para la Educacién Secundaria Orientada en Informatica de la UNCuyo, se establecen considerando el documento para la discusién sobre
lineamientos preliminares de Marcos de Referencia aprobados por el Consejo Federal de Educacion.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (conocidas como TICs) ofrecen a los estudiantes, la oportunidad de adquirir conocimientos y
habilidades que necesitardn en una sociedad, en la que cada dia estdan mas presentes. Se entiende por Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion al conjunto convergente de tecnologias, especialmente la informatica y las telecomunicaciones, que utilizan un lenguaje digital para
producir, almacenar, procesar y comunicar gran cantidad de informacién en brevisimos lapsos de tiempo.

El objetivo que debe perseguir la ensefianza de la Informadtica en la educacién secundaria es el de lograr que los estudiantes adquieran las
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capacidades de explorar, aprender a aprender, analizar en niveles cada vez mas elevados y en marcos cada vez mas complejos, desarrollando
habilidades para el manejo, aplicacién y desarrollo de distintas herramientas informaticas.

La propuesta curricular de la orientacidn considera y garantiza:

un paradigma para la ensefianza de Informatica que enfatice por un lado el desarrollo de las competencias profesionales requeridas para la
misma vy, por otro lado, que integre interrelacionadamente teoria, experimentacién y disefo
un enfoque basado en la resolucién de problemas y un andlisis critico- reflexivo de sus aspectos sociales y culturales, superando la visién sélo
instrumental de la Informatica
el abordaje de saberes y prdacticas basados en los fundamentos de la Informdtica que la avalan como ciencia y disciplina, los procesos de
resolucidn de problemas a partir del uso y/o desarrollo de algoritmos (que luego podran ser “traducidos” en un lenguaje de programacién
determinado), la utilizacién apropiada y critica de sus productos ya sean aplicaciones informaticas y su relacién con las T.1.C. y demads ciencias
convergentes desde una perspectiva interdisciplinaria y multidisciplinaria, a fin de fortalecer en los estudiantes los aprendizajes necesarios
para comunicarse, estudiar, trabajar y participar en torno a dichos procesos que fortalezcan su formacién propedéutica y su vinculacién con
el contexto socio-comunitario.

propuestas de ensefianza para que todos los estudiantes:

o Utilicen herramientas propias de la informdtica para seleccionar, recuperar, transformar, analizar, transmitir, crear y presentar
informacion.

o Desarrollen opiniones y argumentacion sélida, a partir de analizar criticamente las repercusiones econdmicas y sociales de la evolucidn
de la informdtica en relacidn a su desarrollo cientifico y productivo, en un marco regional, nacional y mundial.

o Incorporen conocimientos y habilidades bdsicas propias de la orientacidn para que a partir de situaciones problematicas determinadas,
realicen el desarrollo del programa informatico adecuado que dé respuesta a la necesidad planteada, respetando las buenas practicas de
la programacion.

Asimilen y utilicen correctamente la terminologia especifica de la Informatica.

Propicien comportamientos éticos de participacion ciudadana mediados por las nuevas Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion.
Utilicen adecuadamente las herramientas que brindan las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, generando acuerdos y
construyendo consensos, con el fin de favorecer la inclusién y la integracién social, elaborando proyectos de indole socio-educativos-
comunitarios, destinados tanto hacia el interior de la Institucion educativa como hacia otras Instituciones, apoyados en entornos
colaborativos propios de la orientacion.
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o Resuelvan las situaciones problematicas planteadas, utilizando con un alto grado de experticia, los programas utilitarios que son
reconocidos como parte de la Ofimdtica (procesador de texto, hoja de célculo, herramientas de presentaciones multimediales, gestor de
base de datos, programas de administracidon de mail, entre otros).

La Educacidn Secundaria Orientada en Informdtica se encuentra constituida por tres nucleos de saberes definidos, complementarios y vinculados
entre si:

e SABERES RELACIONADOS CON LOS CONOCIMIENTOS INFORMATICOS DE BASE, donde se abordan los principios subyacentes de la ciencia
informatica.

e SABERES RELACIONADOS CON LAS PRACTICAS INFORMATICAS, que ofrecen a nuestros estudiantes las competencias y capacidades para la
solucion de problemas en el contexto educativo a partir de la realizacién de algoritmos o la utilizacién de software seleccionado
adecuadamente y su hardware asociado. Esto permite trabajar con la tecnologia informatica conforme a su “estado del arte” fomentando las
buenas practicas en la planificacidon y programacién basica.

e SABERES VINCULADOS CON EL MUNDO DEL TRABAJO Y LA ORIENTACION VOCACIONAL, que permiten focalizar la ensefianza en relacion con
intereses particulares de los alumnos y demandas asociadas a campos laborales y profesionales diversos.
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COMPONENTES CURRICULARES

FUNDAMENTOS

El proyecto curricular para los colegios de la UNCuyo se fundamenta en las concepciones de la enseifanza aprendizaje, en el Marco General de la
Educacion Secundaria (UNCuyo 2011), a saber:

e El conocimiento es saber con capacidad de hacer y de generar, al mismo tiempo, nuevos saberes para transformar la realidad. El
conocimiento es un bien politico, publico, cultural y social.

e Laensefianza es entendida como una practica de relevancia social.

e El aprendizaje es un proceso interactivo en el cual se espera que se produzcan conflictos sociocognitivos capaces de movilizar la
reestructuracion intelectual. Este proceso sucede tanto en el alumno como en el docente pues este Ultimo es también un sujeto en
permanente formacion.

e La ensefianza y el aprendizaje deben ser la resultante de la integracion de las intenciones educativas del profesor y los intereses de los
estudiantes, en funcidn de los contenidos seleccionados como significativos, social e institucionalmente.

En cuanto a la concepcidn de curriculum, se sostiene que “es un proyecto socio- politico- cultural que orienta la practica educativa en las escuelas.
Como tal, supone la selecciédn de conocimiento valioso para ser ensefiado y aprendido, constituyéndose en un disefio de una propuesta educativa
integral y construccion sociocultural permanente”.
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INTENCIONES EDUCATIVAS: COMPETENCIAS

En la etapa de construccion del nuevo Proyecto Curricular para los Colegios Preuniversitarios de la UNCuyo, una de las multiples decisiones ha sido la
de propiciar una educacion centrada en el desarrollo de competencias. Para la definicién de las mismas se toma como marco de referencia la
propuesta de Educacion Basada en Competencias de la Universidad Nacional de Cuyo y los aportes de distintos especialistas.

El término competencia se utiliza en el sentido de capacidad de hacer con saber y con conciencia sobre las consecuencias de ese hacer. Toda
competencia involucra, al mismo tiempo, conocimientos, modos de hacer, valores y responsabilidades por los resultados de lo hecho.

Se define competencia como conjunto de capacidades, habilidades, conocimientos, valores, actitudes y emociones que se movilizan y utilizan para
realizar acciones adecuadas y resolver situaciones de la vida cotidiana y profesional.

En términos generales, del enunciado de las competencias, es posible inferir caracteristicas comunes, a saber:

e un caracter holistico, integrador, multidimensional

e una disposicidn o actitud para la accidén (en una competencia no puede faltar el componente de accidn/ hacer/ desempefio)
e una dimension creativa, configurada segln contexto/ situacidn (no se repite en forma mecanica)

e un uso reflexivo del conocimiento (reflexidn en y sobre la accién)

e una capacidad de responder adecuadamente a exigencias/ demandas en un contexto/situacion particular

La propuesta curricular supone el trabajo con competencias basicas comunes a todas las areas, disciplinas y orientaciones y también competencias
especificas vinculadas a cada area, orientacién y disciplina en particular.

A continuacidn, se presentan las competencias bdsicas comunes para todas las disciplinas y dreas seleccionadas, a partir de un proceso de consulta de
documentos, bibliografia y cibergrafia jurisdiccional, nacional e internacional.
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COMPETENCIAS BASICAS COMUNES PARA LA EDUCACION SECUNDARIA

COMPRENSION DE TEXTOS

e Distinguir, analizar y utilizar distintos tipos de textos, de todas las disciplinas y areas.

e Desarrollar habilidades en el andlisis, interpretacion y valoracién critica de las diferentes fuentes de informacion.

e Buscar, seleccionar, analizar y organizar informacidn relacionada con los diversos campos de conocimiento, procedente de todas las
fuentes disponibles.

PRODUCCION DE TEXTOS

e Producir distintos tipos de textos adecuados a situaciones comunicativas concretas, considerando las ldgicas discursivas de cada
campo de conocimiento.

e Desarrollar capacidad de comunicacién oral y escrita.

e Elaborary expresar los propios argumentos orales y escritos de una manera convincente y adecuada al contexto.

e Presentar informacion de manera ordenada y clara a través de diferentes recursos expresivos, utilizando herramientas tecnoldgicas
disponibles.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

e Identificar, analizar, plantear y resolver situaciones problematicas utilizando categorias propias de las diferentes disciplinas y areas.

e Interpretar y abordar problemas a partir del procesamiento de informacidn pertinente.

e Participar en situaciones comunicativas orales, verbales, motrices y expresivas para socializar los resultados obtenidos de
diferentes procesos de estudio, trabajo e investigacion.

e Utilizar estrategias, progresivamente mas sistematicas y complejas, de busqueda, almacenamiento y tratamiento de informacion,
de formulacién de conjeturas, de puesta a prueba de las mismas y de exploracién de soluciones alternativas.

APRENDIZAJE AUTONOMO

e Desarrollar y consolidar capacidades de estudio, aprendizaje e investigacidn; de trabajo individual y en equipo; de esfuerzo,
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iniciativa y responsabilidad, como condiciones necesarias para el acceso al mundo laboral, los estudios superiores y la educacion a
lo largo de toda la vida. %
e Perseverar en el aprendizaje y mejorar progresivamente la capacidad de concentrarse en periodos de tiempo prolongados y de §
reflexionar criticamente sobre los fines y el objeto del aprendizaje. = E
e Planificar, implementar y evaluar estrategias de aprendizaje. g g
e Desarrollar la observacidon y recogida de datos progresivamente mds autdonoma y sistemdtica, para un tratamiento de la g §.
2
2

e Construir progresivamente modos de pensamiento critico, divergente y auténomo en experiencias de produccién individuales y
grupales.

COMPETENCIAS COGNITIVAS

e Comprender relaciones ldgicas entre conceptos en diferentes fuentes de informacion, pertenecientes a diversos discursos
disciplinares.

e Desarrollar capacidad de abstraccién, analisis y sintesis.

e Desarrollar capacidad de investigacion.

e Utilizar en forma segura y critica las tecnologias de la sociedad de la informacién para el estudio, el trabajo, el ocio y la
comunicacion.

e Desarrollar las capacidades necesarias para la comprension y utilizacién inteligente y critica de los nuevos lenguajes producidos en
el campo de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e Pensar en sistemas y redes complejas.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

e Desarrollar y evidenciar actitudes que contribuyan a la construccién de una sociedad justa y a preservar el patrimonio natural y
cultural.

e Desarrollar capacidad para el ejercicio de una ciudadania democratica.

e Desarrollar sensibilidad estética para la apreciacidn de las diferentes manifestaciones de la cultura.




DISENO CURRICULAR DE EDUCACION SECUNDARIA — COLEGIOS UNCUYO

12

e Avanzar en la construccién del propio proyecto de vida basado en los valores de libertad, paz, solidaridad, justicia, respeto a la
diversidad, responsabilidad y bien comun.

e Utilizar el conocimiento para comprender y transformar constructivamente su entorno social, ambiental, econdmico y cultural y
situarse como participante activo en un mundo en permanente cambio.

COMPETENCIA MOTRIZ

e Resolver situaciones motrices mediante la accion motriz a través de un sistema integrado de capacidades cognitivas,
procedimentales, actitudinales y psicoldgicas.

Las competencias especificas se explicitan en los apartados de cada area vy disciplina.
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SABERES FUNDAMENTALES Y ESTRUCTURA CURRICULAR

La definicidn de los saberes al que el curriculum se ajusta para la ensefianza y aprendizaje se enmarca dentro del enfoque por competencias. Para la
seleccion, organizacion y secuenciacion de los contenidos se consideran los siguientes criterios:

e Organizacidn légica de los saberes (coherencia interna de cada disciplina)

e Articulacion vertical (saberes de afios anterior y sucesivos) y horizontal (saberes de otras areas/disciplinas)
e Organizacidn psicoldgica ajustada al nivel de desarrollo del sujeto de aprendizaje

e Correspondencia con las competencias definidas para cada area/ disciplina/ orientacién

e Correlacién con NAP y MR

e Vinculacién con particularidades de cada Orientacion

Con respecto al ultimo criterio, el Consejo Federal de Educacion especifica: “En el ciclo orientado la ensefianza de las disciplinas y dreas que componen la
Formacidon General comun, deberd organizarse para abordar - toda vez que sea posible- temas y problemas relativos a la orientacion, especialidad o
carrera técnica de que se trate”. (CFE. Res 84/09, art. 85.)

A continuacion se presenta la ESTRUCTURA CURRICULAR DE LA EDUCACION SECUNDARIA ORIENTADA EN INFORMATICA

13
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ORIENTACIONES DIDACTICAS PARA LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

En el contexto de la ensefianza y el aprendizaje, a menudo, se plantean los siguientes interrogantes: cdmo ensefar para que el alumno aprenda, o
cudl seria la mediacién mas adecuada para determinados contenidos en relacién a los sujetos del aprendizaje. Sin embargo, no existe una sola
respuesta para tales cuestionamientos, antes bien, la adopcién como docentes de una perspectiva axioldgica e ideoldgica incide en las formas de
vinculacion con el conocimiento que se propone a los alumnos y la construccion metodoldgica que se realiza. Por este motivo, ensefar y aprender
supone una articulacion entre la légica disciplinar, las posibilidades de apropiacién de esta por parte del sujeto y las situaciones y contextos
particulares que constituyen los ambitos donde ambas ldgicas se entrecruzan. (Edelstein: 1996)

Cabe aclarar que los procesos de ensefianza y aprendizaje son diferentes en cada caso y estan profundamente vinculados entre si, pero no en una
relacion de causa-consecuencia. No en todos los casos que el docente enseiia, el alumno aprende. Por lo tanto, el docente debe asegurarse por medio
de diversas estrategias de mediacién de que el alumno construya su propio saber.

PRINCIPIOS DE ACCION SUGERIDOS PARA FACILITAR LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

e Explicitar el sentido de aquello que se ensefna

e Seleccionar, organizar y secuenciar cuidadosamente los contenidos que se van a ensefar

e Planificar estrategias para cada momento de la secuencia didactica: para la exploracion inicial o diagndstico; para el desarrollo de los
contenidos; para la estructuraciéon del conocimiento; para la transferencia o uso del conocimiento en situaciones diversas; para la
integracién del conocimiento; para la evaluacidn de los aprendizajes y para la reflexion sobre lo aprendido (metacognicion)

e Generar un clima de trabajo agradable, de respeto y confianza

e Planificar actividades para conocer a los alumnos

e Recuperar saberes previos y experiencias de los alumnos en forma permanente

e Realizar propuestas de enseiianza en las que se presenten problemas reales

15
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Otorgar a los estudiantes la posibilidad de explicitar las estrategias de aprendizaje y procedimientos que ponen en juego para resolver las
situaciones problematicas y reflexionar sobre ello

Realizar lecturas en clase para ensefarles a abordar bibliografia y cibergrafia especifica

Ubicar permanentemente a los estudiantes en la propuesta curricular global que se les propone, mostrar relaciones, hacer que ellos las
encuentren

Organizar actividades que favorezcan la comprensién: explicar, ejemplificar, transferir, justificar, comparar, contrastar, contextualizar,
generalizar, vincular teoria y practica

Activar el pensamiento de los jévenes a partir del desarrollo de procesos deductivos, inductivos y analdgicos, y de procesos de
exploracién, indagacidon y experimentacién, en situaciones que incluyan la reflexion critica sobre los fenédmenos, la comprensién vy
explicacion de asuntos de la vida y del mundo.

Promover la verbalizacién, la escritura y la representacion grafica de las ideas

Planificar estrategias de ensefianza que promuevan el uso de lenguajes audiovisuales y multimediales

Incluir el disefio y realizacidn de actividades de observacion, exploratorias y experimentales, de aula, de laboratorio y de campo

Generar ambientes interactivos y colaborativos incorporando el uso de las tics

Recoger las dificultades y obstaculos que se presentan e intentar formularlos como contenidos para ser trabajados en clase

Propiciar experiencias de aprendizaje individuales, grupales, institucionales y comunitarias

Proponer situaciones de ensefianza que posibiliten la pregunta, el interrogante

Organizar salidas didacticas a instituciones vinculadas con la produccién de conocimiento cientifico, tecnoldgico y artistico culturales,
como asi también visitas de cientificos, tecndlogos, literatos, artistas, etc.

Planificar la participacion o concurrencia de los alumnos a muestras y ferias escolares, de ciencias, olimpiadas, charlas de divulgacién
cientifica, encuentros y/o jornadas relacionadas con temas y problemas de las diferentes disciplinas

Organizar, especialmente en el ciclo orientado, experiencias de aprendizaje vinculadas con los estudios superiores y una preparacion para
el mundo del trabajo

Ensefiar desde una perspectiva de formacion de ciudadanos responsables, protagonistas de sus propias vidas, considerando sus creencias
y concepciones, respetando la diversidad, los valores culturales que portan, los contextos en que se sitian y los diferentes grupos
culturales con quienes se convive en la sociedad

Favorecer la comunicacion entre alumnos y docentes y entre los alumnos entre si

Revisar y validar en forma permanente las estrategias didacticas
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En las propuestas curriculares, es necesario promover experiencias de aprendizaje variadas. Estas deben recorrer diferentes formas de construccién,
apropiacioén y reconstruccidon de saberes, a través de distintos formatos que reconozcan los modos en que los estudiantes aprenden. Los espacios
curriculares adoptan distintos formatos para organizar los contenidos y enseiarlo. Estos son:

ASIGNATURAS: seleccionan u organizan sus contenidos desde una ldgica disciplinar: explicitan ndcleos tematicos con el fin de focalizar y delimitar los
contenidos y orientar su ensefianza. Se resuelven en unidades diddcticas vinculadas entre si, segin una secuencia que le otorga unidad y coherencia
al programa de contenidos seleccionados para su desarrollo.

TALLERES: son espacios de integracion entre contenidos de una misma disciplina o area, o entre contenidos de distintas areas, que se presentan para
el tratamiento de un tema, la ejecucion de una actividad o tarea especifica o la resolucién de un problema. Su objetivo es la generacion y/o aplicacion
de procesos de pensamiento y de actitudes y habilidades diversas de los alumnos a la resolucién de la tarea de aprendizaje planteada por el taller. El
taller implica la busqueda de la unidad teoria-préctica, la reflexion sobre problemas de la realidad; el desarrollo del proceso de aprendizaje a partir
del trabajo del alumno sobre el objeto de estudio y la interrelacidon profunda de los contenidos y experiencias del taller con las demads unidades
curriculares.

LABORATORIOS: constituyen espacios curriculares organizados para la realizacion de determinados aprendizajes, que requieren instalaciones
especiales, equipamientos apropiados, instrumentos tecnoldgicos y/o materiales o insumos necesarios para la practica de esos aprendizajes. El
laboratorio plantea una propuesta de aprendizaje centrada en la tarea de los alumnos (resolucién de un problema, verificacién de hipotesis,
interpretacion de datos, realizacidon de experimentos, etc.) que se resuelve a partir del uso de equipamientos y materiales diversos, segun la indole
del laboratorio. Supone el manejo de informacion, el conocimiento de métodos y procedimientos, la observacion y realizacién de operaciones, el
trabajo con objetos e insumos, la puesta en practica de destrezas, la adquisicidon de una técnica, etc.

SEMINARIOS: son espacios cuya metodologia permite profundizar abordajes tedricos y atender a tematicas especificas. Suponen el tratamiento en
profundidad de los temas estudiados; la discusién de los mismos en el grupo de trabajo; el planteo de hipdtesis que se buscan comprobar en lecturas
bibliograficas apropiadas; la propuesta de soluciones reflexionadas y justificadas desde las posiciones personales y grupales; la organizacion
conceptual para la comunicacidn y la argumentacion que justifique el propio enfoque.

MODULOS: constituyen una estructura integrativa multidisciplinaria, organizada para abordar un determinado objeto de estudio. El médulo es
concebido como una unidad de formacién con sentido propio, que organiza el proceso de ensefianza y de aprendizaje a partir de objetivos
formativos o competencias claramente definidas y evaluables; con cierta autonomia en relaciéon con el conjunto curricular del que forma parte;
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estructurado en torno a un problema central que da unidad a sus contenidos y actividades y que permite un enfoque pluridisciplinario en el
desarrollo de competencias.

PROYECTOS: suponen una forma de organizar los espacios curriculares en torno a una metodologia -la propia del proyecto- que actia como eje de
integracién de contenidos tedricos y experiencias practicas. Permiten construir diversas herramientas conceptuales y aplicar los procedimientos
propios de cada disciplina al campo del quehacer requerido por el proyecto. Estan vinculados con una realidad especifica en la cual se puede
intervenir, a través del producto logrado con la realizacién del proyecto.

ATENEOS: son espacios de reflexion que permiten profundizar en el conocimiento y analisis de casos relacionados con tematicas, situaciones y
problemas propios de uno o varios espacios curriculares. Requieren un abordaje metodolégico que favorezca la ampliacidon e intercambio de
perspectivas (de los estudiantes, de los docentes, de expertos) sobre el caso/ problema en cuestidn. La clave del ateneo es la discusidn critica
colectiva.

Otra posibilidad para considerar en el desarrollo curricular es la estrategia de “virtualizar” algunas horas dentro de determinados espacios
curriculares. Especialmente, a partir de la incorporacidn de las netbooks en los procesos de ensefanza y aprendizaje.

ORIENTACIONES DIDACTICAS PARA LA EVALUACION

La propuesta curricular jurisdiccional para las escuelas de la UNCuyo concibe a la evaluacidn como: proceso de didlogo, de comprensién y mejora, y
como juicio de valor en un momento determinado para la toma de decisiones. Dicha conceptualizacion es parte de los procesos de ensefianza y
aprendizaje. En este sentido, se entiende la evaluacidn como una practica compleja que cumple multiples funciones. Ademas, se apoya en una serie
de ideas y formas de realizarla, como asi también responde a determinados condicionamientos y acuerdos institucionales.

Para el andlisis y mejora de los procesos de evaluacidon en cada institucion es importante considerar que una buena practica de evaluacién debe
presentar las siguientes caracteristicas:
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parte del proceso de ensefianza y aprendizaje
coherente con los procesos de ensefianza y aprendizaje desarrollados

planificada considerando la intencionalidad que guia toda la propuesta curricular (en este punto es preciso tener presente que se prioriza

el desarrollo de competencias)

expresion de las practicas cotidianas del trabajo en el aula

consecuencia positiva respecto del aprendizaje

generadora de confianza y de un espacio para que los aprendizajes se expresen con naturalidad
propiciadora de diversos modos e instrumentos para mostrar lo aprendido

estimuladora de las mejores producciones de los alumnos

replanteo claro de las caracteristicas de la propuesta evaluativay de los criterios de evaluaciéon
sintesis de procesos y resultados

transparente, clara para todos

respetuosa del otro, y de sus condiciones de aprendizaje

una estrategia de desarrollo profesional permanente

consciente de su dimension ética.

Algunas estrategias de evaluacion sugeridas:

estructuracidn de consignas claras y precisas para todos
resolucidn de pruebas escritas integradoras

elaboracion de narrativas, redes o mapas conceptuales, portafolios, diarios o bitdcoras de clase, blogs, wikis, webquest, monografias,

trabajos con diferentes caracteristicas y alternativas de resolucion de las consignas
disefo, desarrollo y evaluacion de proyectos de investigacion y de intervencion

organizacidn y participacidon en muestras, clubes de ciencias, campafias de concientizacidn, debates, exposiciones
valoracion de los informes derivados de experiencias educativas, practicas de aula, laboratorio y campo
consideracion de los “borradores” de distintos tipos de produccién para valorar los aprendizajes logrados durante el proceso de

ensefianza y aprendizaje
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e observacidn sistematica de opiniones y actuaciones de los alumnos dentro y fuera de la clase, en las actividades grupales, debates,
salidas, recreos, actividades deportivas, en la distribucién de las tareas y responsabilidades, en los conflictos

e evaluacion de producciones y reflexiones en los distintos campos de conocimiento, considerando avances personales y grupales en
relacion con la dindmica del contexto de aprendizaje

e construccion conjunta de algunos criterios de evaluacién

e organizacion de experiencias de auto y co- evaluacion

e elaboraciéon de instrumentos de seguimiento de procesos y resultados de cada alumno a partir de los criterios de evaluacidn planteados

e utilizacidon de metodologias de educacion virtual, pasantias, tiempo escolar flexible, entre otras

En conclusion, la evaluaciéon debe preparar al alumno para resolver situaciones y conocimientos adquiridos, explicar y fundamentar los
procedimientos seguidos en la resolucién de problema, ademds de permitir un mayor nivel de conocimiento del grado, profundidad y calidad de los
aprendizajes logrados. Este modo de evaluar es coherente con la educacion basada en competencias que se promueve desde el nivel de decision
curricular jurisdiccional de la UNCuyo.

Desde este nivel de decisidn jurisdiccional, se insiste en que esta propuesta curricular “constituye un marco de actuacién profesional para directivos y
docentes que permite generar, en cada contexto y en cada institucién educativa, un proyecto de accion articulador de prescripciones y practicas para
enriquecer experiencias y trayectorias escolares de los estudiantes”. (UNCuyo 2011) En este proceso de transformacion curricular, que exige analisis y
reflexion sobre las practicas docentes en cada institucién, es fundamental tener presente que: “Las buenas practicas suceden cuando subyacen a ellas
buenas intenciones, buenas razones y, sustantivamente, el cuidado por atender la epistemologia del campo en cuestidon” (Edith Litwin, 2008)
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CAMPO DE LA FORMACION ESPECIFICA

Esta Orientacién, ademads de focalizar, integrar y desarrollar los contenidos de los espacios propios del campo de la Formacidn General, garantizard a
los estudiantes la apropiacion de saberes agrupados en el Campo de la Formacidon Especifica, propios de la Orientacion Informatica, definidos en un
conjunto de espacios curriculares diferenciados, donde se desarrollaran capacidades para la comprension y la resolucién de situaciones problematicas
vinculadas con el procesamiento, el almacenamiento y la transmisidon de informacién y datos en formato digital, utilizando dispositivos electrénicos y
sistemas computacionales. Mientras la perspectiva de las TIC enfatiza una vision de la computadora como dispositivo para acceder a informacién y
establecer comunicaciones, desde la Informatica se abordan los fundamentos tedricos, el disefio, la prueba y el uso de las computadoras como
herramienta de produccidn, al servicio del hombre.

El enfoque que proponemos no se reduce al uso instrumental, sino que planteamos una mirada mds amplia que incluya un enfoque basado en la
resolucidn de problemas y un analisis critico-reflexivo de sus aspectos sociales y culturales. En cuanto a su desarrollo en el campo laboral o socio-
productivo la orientacidn se caracteriza por su diversidad y amplitud. En ese sentido y teniendo en cuenta la constante evolucion de las Tecnologias,
se debera construir un formato mas bien flexible que se adecue a la demanda del contexto.

La propuesta educativa de la orientacién en informatica de la escuela Martin Zapata le permitira al alumno profundizar la formacién orientada en
cuanto a la produccidn de servicios Informaticos, ya que al finalizar el ciclo orientado del Bachillerato en Informatica, los alumnos estaran en
condiciones de desarrollas las siguientes competencias:

e Reconocer los componentes basicos de una computadora digital, sus caracteristicas e interrelaciones;

e comprender las caracteristicas y funciones de los componentes de hardware y software de un sistema informatico;
e asimilar y utilizar correctamente la terminologia especifica de la Informatica;

e operar eficientemente software de difusién masiva utilizado en ambientes de oficina;

e generar proyectos innovadores y colaborativos integrando los software de difusién masiva;

e usar técnicas de programacion para el disefio, correccién y depuracion y ejecucién de programas;

e desarrollar paginas Web adaptando los contenidos al formato de Internet;

e transferir conocimientos de la resolucién de problemas a la solucién de situaciones concretas;
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desarrollar actitud de comunicacién abierta hacia el usuario, utilizando un lenguaje adecuado;
implementar las herramientas aprendidas y producir y usar criticamente las Nuevas Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién
analizando su impacto en la sociedad.
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PROGRAMACION |
SABERES
NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: PROGRAMACION | MODALIDAD: INFORMATICA
SUBTITULO: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION ANO: TERCERO
FORMATO SUGERIDO: TALLER CICLO: ORIENTADO
EJE CONTENIDOS

Conceptualizacidn y caracterizacion de los tipos de programas y su forma de almacenamiento.
Identificar las estrategias de resolucion de problemas y construccion de algoritmos y aplicarlas a la resolucion de casos
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ALGORITMOS

practicos sencillos.

Conocer y aplicar los principios de la programacion estructurada.

Reconocer y caracterizar las estructuras de datos y desarrollar casos practicos de aplicacién.

Identificar los operadores y sus jerarquias aplicandolos en la resolucién de expresiones complejas.

Reconocer los estados iniciales y finales de acciones secuenciales, de decisidn y repetitivas realizando pruebas de escritorio
ESTRUCTURAS

para su comparacion.
Reconocer y aplicar la metodologia de la programacidn estructurada en la realizacidn de algoritmos implementados
mediante pseudocddigo.

INTRODUCCION A LA
PROGRAMACION
ORIENTADA A OBJETOS

Conceptualizar funciones, procedimientos y métodos en el marco de la programacidn orientada a objetos.
Distinguir y caracterizar los métodos propios de la programacién estructurada y la programacion orientada a objetos.
Caracterizar propiedades y métodos de objetos sencillos.
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PROGRAMACION II
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SABERES
NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: PROGRAMACION II MODALIDAD: INFORMATICA
SUBTITULO: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS ANO: CUARTO
FORMATO SUGERIDO: TALLER CICLO: ORIENTADO
EJE CONTENIDOS
INTRODUCCION AL Conceptualizar paradigma aplicando en el ambito de la programacion.
PARADIGMA Conceptualizacion y caracterizacion del paradigma orientado a objetos.

ORIENTADO A OBJETOS | Diferenciar los ambitos de aplicacidon del paradigma orientado a objetos desarrollando aplicaciones sencillas.
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CONCEPTOS BASICOS DE Conceptualizar y distinguir clase, atributo, operacion, interfaz y objeto en el ambito de la programacién orientada a objetos.
LA PROGRAMACION Identificar los estados de un objeto.
ORIENTADA A OBJETOS Caracterizar los entornos de desarrollo.

Realizar aplicaciones sencillas utilizando un entorno de desarrollo abierto.
DESARROLLO DE

Instanciar objetos asignandole propiedades y métodos.
APLICACIONES

Depurar programas sencillos, detectando errores, y aplicar las estrategias de resolucion.
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INVESTIGACION EN INFORMATICA

29

SABERES
NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: INVESTIGACION EN INFORMATICA MODALIDAD: INFORMATICA
SUBTITULO : PLANIFICACION Y DISENO DE PAGINAS WEB ANO: CUARTO
FORMATO SUGERIDO: PROYECTO CICLO: ORIENTADO

EJE

CONTENIDOS

INTRODUCCION AL
LENGUAJE HTML

Conocimiento de las caracteristicas de lenguajes de programaciéon Web (HTML).
Caracterizacion del concepto de aplicacion Web.
Reconocimiento y utilizacion de los elementos de Editores HTML

ESTRUCTURA DE UN

Reconocer los distintos elementos que componen un pagina Web bdsica
Conocimiento de metadatos y etiquetas.
Clasificacién de atributos o modificadores de las etiquetas

PROGRAMA HTML _ - ] o
Experimentacién con formatos de texto, listas, colores, enlaces, tablas e imagenes.
Manejo de formularios y marcos
) Analisis comparativo de las diferentes generaciones de sitios Web.
CF,{EACION DE Comprensién de la arquitectura de las aplicaciones Web.
PAGINAS WEB

UTILIZANDO UN
SOFTWARE DE
EDICION VISUAL

Familiarizacién con las nociones basicas de programacion Web

Reconocimiento de la importancia de las etapas de definicién de objetivos y limites y del disefio conceptual y navegacional
Comprensién del concepto de imagen digital.

Diferenciacion entre imagenes estaticas y dinamicas.

Analisis comparativo de diferentes formatos de archivo de imdagenes estaticas y dindmicas
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NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: INVESTIGACION EN INFORMATICA MODALIDAD: INFORMATICA
SUBTITULO : PLANIFICACION Y DISENO DE PAGINAS WEB ANO: CUARTO
FORMATO SUGERIDO: PROYECTO CICLO: ORIENTADO
EJE CONTENIDOS

DESARROLLO DE

Familiarizacién con la metodologia de desarrollo de sitios Web.
Comprensién de la estructura de un sitio Web.

SITIOS WEB Familiarizacién con las nociones basicas de la programacion del lado del servidor
Experimentacién de disefo y desarrollo de sitios Web utilizando diversas herramientas.
Experimentacién con diversas plataformas para la puesta en marcha de herramientas Web 2.0 (blogs, wikis, entre otros).
Experimentacidn con sistemas de gestion de contenidos

GESTION DE Comprensidn y utilizacion tecnologias de sindicacion (RSS)

PROYECTO Establecimiento de pautas eficaces en el disefio y configuracion de un sitio web que responda a un proyecto grupal planificado.

Construccion integral de un sitio web, a través de la recuperacion de la planificacidn inicial y mapa del sitio, con la incorporacion
de todos los contenidos desarrollados durante el afio, para la configuracidn, administracion y actualizacidn integral del sitio web

grupal
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PROGRAMACION III

SABERES

TALLERES OBLIGATORIOS CUATRIMESTRALES

31

NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: PROGRAMACION Ili MODALIDAD: INFORMATICA
SUBTITULO: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS APLICADA A BASES DE DATOS ANO: QUINTO

FORMATO SUGERIDO: TALLER CICLO: ORIENTADO

EJE CONTENIDOS

BASES DE DATOS
RELACIONALES

Caracterizar y diferenciar las bases de datos relaciones.

Identificar y construir campos y registros para describir un conjunto de datos.
Aplicar el proceso de normalizacién en la construccién de tablas.

Distinguir claves en tablas.

Establecer relaciones entre tablas por medio de sus claves.
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API DE JAVA

Conceptualizar APl en un lenguaje de programacién orientado a objetos.

Caracterizar la API JDBC de Java y sus aplicaciones.

Identificar la arquitectura JDBC y su aplicacidon en un entorno de desarrollo.

Utilizar los driver de la arquitectura JDBC para conectar una aplicacién con una base de datos relacional.

OPERACIONES SOBRE
BASES DE DATOS

Distinguir las operaciones basicas a aplicar sobre bases de datos relacionales.
Realizar altas, bajas y modificaciones sobre bases de datos por medio de aplicaciones en un entorno de desarrollo.
Distinguir la sintaxis del lenguaje SQL y aplicarlo en las operaciones sobre bases de datos relacionales.
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NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: PROGRAMACION Ili MODALIDAD: INFORMATICA
SUBTITULO: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS APLICADA A LA WEB ANO: QUINTO

FORMATO SUGERIDO: TALLER CICLO: ORIENTADO

EJE CONTENIDOS

APPLETS DE JAVA.

Conceptualizar y caracterizar los applets de Java.

Identificar el ambito de aplicacién de los applets de Java.

Identificar y caracterizar la estructura de un applets de Java.

Distinguir los campos de aplicacién de los applets de Java analizando ejemplos sencillos.

PROGRAMACION DE
APPLETS DE JAVA.

Identificar la estructura de un applets de Java.
Utilizar un entorno de desarrollo para la codificacidn de applets de Java.
Depurar la codificacion desarrollada, distinguir los cédigos de error y aplicar estrategias de solucidn.

INSERCION DE APPLETS DE
JAVA EN PAGINAS WEB.

Identificar en la codificcion HTML de las paginas web puntos de insercion.

Distinguir y clasificar los parametros de insercion en el cédigo HTML que permitan la insercidon de applets de Java.
Identificar los tipos de archivos generados al insertar applets de Java en una pdagina web.

Aplicar operaciones sobre bases de datos relaciones mediante applets de Java.
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INFORMATICA APLICADA
SABERES
NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: INFORMATICA APLICADA MODALIDAD: INFORMATICA
SUBTITULO: HERRAMIENTAS DE DESARROLLO MULTIMEDIA ANO: QUINTO
FORMATO SUGERIDO: TALLER CICLO: ORIENTADO
EJE CONTENIDOS

GUION MULTIMEDIA

Distinguir las estructuras de informacion lineales y multimediales.

Conceptualizar y caracterizar el guién multimedia.

Identificar los ambitos de aplicacidn de los guiones multimediales caracterizandolos en cuanto a sus objetivos, destinatarios
e intencionalidad.

Identificar y aplicar los principios basicos de un guién multimedial en la confeccién de guiones sencillos aplicando la
estructura adecuada.
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SOFTWARE PARA

Distinguir los paradigmas de desarrollo de software multimedial.
Caracterizar los software de produccién multimedial distinguiendo sus ambitos de aplicacion y necesidades para su

PRODUCCION ) L,
MULTIMEDIAL. implementacion.
Identificar el ambiente de trabajo de un software de desarrollo multimedial.
Distinguir las formas de digitalizacidn de los objetos graficos.
ANIMACIONES Identificar y caracterizar lo graficos vectoriales y sus aplicaciones.
VECTORIALES. Identificar y caracterizar los componentes de una animacidn vectorial, linea de tiempo, fotogramas,capas y objetos.

Desarrollar animaciones vectoriales utilizando un entorno de desarrollo adaptado a las necesidades educativas de los
alumnos y al equipamiento disponible.
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NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: INFORMATICA APLICADA MODALIDAD: INFORMATICA
SUBTITULO: MEDIOS DIGITALES DE COMUNICACION Y COLABORACION ANO: QUINTO

FORMATO SUGERIDO: SEMINARIO CICLO: ORIENTADO

EJE CONTENIDOS

PROCESOS
CONTEMPORANEOS DE
LA COMUNICACION

Comprensién del concepto de comunicacion.

Andlisis y reflexidn sobre el proceso global comunicativo.

Identificacion modelos y componentes involucrados en el proceso de comunicacién.

Analisis del lenguaje implicito y explicito de los medios de comunicacion.

Reconocimiento de la influencia de los medios de comunicacién en los ambitos culturales y sociales.
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DE LA COMUNICACION
MEDIATICA
“UNIDIRECCIONAL” A LA
COMUNICACION
INTERACTIVA

Conocimiento de los distintos medios técnicos de la comunicacion.
Desarrollo de habilidades de comunicacidn digital colaborativa
Comprensién y desarrollo de habilidades para el trabajo colaborativo

LOS MEDIOS DE
COMUNICACION SOCIAL

Reconocimiento de la influencia de los medios de comunicacion en los ambitos culturales y sociales

Utilizacién de diferentes herramientas comunicativas—mediaticas para lograr expresar mensajes propios.

Analisis del impacto de Internet en los nuevos medios de comunicacion (Mass-Media).

Reconocimiento de la creciente potencialidad de las tecnologias disponibles y su contraste con las condiciones de vida de
todos los ciudadanos

ETICA E INFORMACION

Analisis critico y reflexivo sobre los nuevos paradigmas comunicacionales surgidos a partir de las posibilidades que brinda la
denominada Web 2.0
Analisis critico y reflexivo de las posibilidades y limitaciones surgidas a partir de la integracién y convergencia de diferentes
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NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: INFORMATICA APLICADA

MODALIDAD: INFORMATICA

SUBTITULO: MEDIOS DIGITALES DE COMUNICACION Y COLABORACION

ANO: QUINTO

FORMATO SUGERIDO: SEMINARIO

CICLO: ORIENTADO

EJE CONTENIDOS

sistemas y medios de acceso y transmision de la informacion

Analisis critico de discursos emitidos desde las Tecnologias de Informacién y Comunicaciéon (los medios de comunicacién
masiva, Internet, videojuegos, publicidades, juegos de computadora, series de television, redes virtuales, entre otros),
identificando valores vigentes, concepciones de la felicidad, relaciones de poder, contenidos violentos y estereotipos, asi
como las estrategias discursivas y narrativas que permiten la produccion de esos discursos.
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NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: INFORMATICA APLICADA MODALIDAD: INFORMATICA
SUBTITULO: LA INFORMATICA Y SU APLICACION A LA ADMINISTRACION Y GESTION ANO: QUINTO
FORMATO SUGERIDO: SEMINARIO CICLO: ORIENTADO
EJE CONTENIDOS

LAS ORGANIZACIONES Y
SU CONTEXTO

Conceptualizacidn y caracterizacion de las organizaciones.

Asimilacién de diferencias y semejanzas entre organizaciones.

Clasificacion de las organizaciones: publicas, privadas y/o mixtas, con o sin fines de lucro; primarias, secundarias y/o
terciarias.

Identificacion de la organizacién como sistema y andlisis de los elementos que la conforman

Reconocimiento de la interrelacion entre la organizacion y los procesos administrativos
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LA INFORMACION EN LA
ORGANIZACION

Conceptualizacion de informacion y valoracién de su importancia para la toma de decisiones.

Recoleccidn de datos en situaciones que impliquen recurrir a diferentes tipos de fuentes.

Procesamiento de datos para su transformacion en informacion util y relevante, para la toma de decisiones.
Utilizacién de los documentos comerciales como fuentes de datos

SOFTWARE DE GESTION

Conceptualizacion de software de gestion

Clasificacidon de los distintos tipos de software de gestion: para pequeiia y mediana empresa
Criterios de evaluacion y seleccion del software adecuado de acuerdo a la organizacion
Manejo e implementacidn de software de gestidn

Anadlisis y comparacion de distintos software de gestion para la resolucién de problemas

COMERCIO
ELECTRONICO

Conceptualizacidn del comercio electrénico
Analisis del origen y evolucién del comercio electrénico
Analisis del funcionamiento del pago por Internet.
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NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: INFORMATICA APLICADA

MODALIDAD: INFORMATICA

SUBTITULO: LA INFORMATICA Y SU APLICACION A LA ADMINISTRACION Y GESTION ANO: QUINTO

FORMATO SUGERIDO: SEMINARIO

CICLO: ORIENTADO

EJE

CONTENIDOS

Comprensidn de los aspectos legales involucrados en los pagos por Internet

Identificacion de ventajas del uso del comercio electrénico

Caracterizacion de las tecnologias empleadas en el comercio electrdnico
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ESPACIOS DE DEFINICION INSTITUCIONAL (EDI) SUGERIDOS PARA LA ORIENTACION

EDI SUGERIDO PARA PRIMER ANO: INFORMATICA I. Estructura y funcionamiento de los sistemas digitales de informacién

Este espacio, abarca toda la serie de conocimientos sobre el funcionamiento de las computadoras u ordenadores, unidades computacionales digitales,
dispositivos electrdnicos y sistemas informaticos. Se destacan en esta alfabetizacidn conceptos relacionados con el funcionamiento de las distintas
partes que componen a la Unidad Central de Proceso, los periféricos y la terminologia que permite la comprension de esta tecnologia. Ademads se
trabajard con aspectos sociales del uso de las computadoras.

EDI SUGERIDO PARA SEGUNDO ANO: INFOMATICA II. Redes informéticas y mantenimiento preventivo de los sistemas informaticos

Comprende el conjunto de conocimientos en conectividad, lo cual propone el desarrollo de destrezas en la administracion y configuracion de las redes
informaticas, Internet y su desarrollo global. Se pretende que el alumno comprenda el concepto de redes informaticas, a través de la exploracion y el
analisis de la evolucidn histdrica de la conformacion de redes informaticas. Comprender el alcance, la trascendencia y los posibles usos de las redes y
los medios globales de informacion. Se espera que el alumno comprenda la valoracion en el mantenimiento preventivo de un computador, por medio
de conocimiento de virus informaticos.
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EDI SUGERIDO PARA TERCER ANO: INFORMATICA lIl. Ofimatica avanzada

Este espacio tiene como objetivo complementar y complejizar los conocimientos adquiridos por el alumno en el espacio de formacién general
Educacidn Tecnoldgica I: Tecnologias de la informacidn y la Comunicacidn. Se pretende el uso avanzado de las herramientas ofimaticas por parte del
alumno, de manera de profundizar el uso de dichas herramientas hasta llegar a un uso profesional de las mismas.

EDI SUGERIDO PARA CUARTO ANO: HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE MULTIMEDIA I. Tratamiento digital de componentes multimedia

Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacidn son aplicadas actualmente en casi todos los campos de la actividad humana, en este
contexto es donde la comunicacién multimedial pasa a ser parte integrante de los desarrollos comunicacionales de cualquier disciplina o actividad.
Las actuales tecnologias tienen la posibilidad de producir, reproducir y transmitir informacidén integrando texto, imagen y sonido en nuevas formas de
organizacién que suponen mediaciones técnicas, semanticas y estéticas cada vez mas complejas.

El presente espacio se propone como una instancia formativa de base y se orienta a la adquisicién de las competencias que permiten integrar
materiales sonoros, visuales y textos en producciones multimediales lineales y no lineales.

EDI SUGERIDO PARA CUARTO ANO: HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE MULTIMEDIA I. Disefio gréfico digital

En un mundo cada dia mas grafico y en el que el estilo de aprendizaje predominante en muchos estudiantes es el visual, las imagenes y su uso
educativo adquieren maxima importancia. De hecho, la denominada por Gardner como inteligencia visual-espacial incluye la sensibilidad a los colores,
lineas, formas, espacios y sus relaciones en una composicidn grafica; ademds de la habilidad para representar ideas de manera grafica.
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Al contar la orientacidn con un espacio orientado sobre disefio de paginas Web y produccién multimedial aparece como indispensable que el alumno
aprenda los principios del disefio grafico asistido por las nuevas tecnologias.

Este espacio se cursard en forma paralela al cursado del espacio orientado Planificacidn y Disefio de Paginas Web, proponiéndose una adecuada
articulacién entre los dos espacios a los efectos de integrarse los contenidos de ambos en la realizacién de proyectos colaborativos.

Estos EDI se cursaran de manera cuatrimestral.

EDI SUGERIDO PARA QUINTO ANO: TALLER DE ARTICULACION PREUNIVERSITARIA. Taller de Articulacién Ingenieria (TAI)

Este espacio curricular, forma parte del plan de estudios de las modalidades ofrecidas por la Escuela de Comercio Martin Zapata a partir del afio 2003.
Durante el afio 2004 se organiza el cursado del mismo, a través de una banda horaria establecida los dias viernes a partir del segundo médulo en cada
turno. A partir de esa hora un alumno de cualquier orientaciéon se incorpora a un taller dentro de una comisién, segun su inclinacién para los estudios
universitarios.

Los objetivos de estos talleres preuniversitarios son, entre otros: afianzar los conocimientos adquiridos en la secundaria; introducir algunas
herramientas conceptuales propias de la vida universitaria; fortalecer la eleccién vocacional.

El Taller de Articulacidn preuniversitario en Ingenieria estd compuesto de dos mddulos: Matematica y Fisica que se articulan con los espacios de
Matematica IV y Matematica V, como asi también con el espacio de formacién general de Fisica.

Ademas la escuela tiene un acuerdo especifico con la Facultad de Ingenieria de la UNCuyo en donde el Colegio incorpora el campus virtual
desarrollado por la universidad para el trabajo con los alumnos del espacio curricular TAI (Taller de Articulacién para Ingenieria) con la misma
metodologia utilizada en el ingreso a la Facultad.

De esta manera los alumnos del Colegio que se inscriban para ingresar a la Facultad, no tienen la exigencia de asistir a las clases presenciales, a
excepcion de las correspondientes a Confrontacion Vocacional, y a rendir todas las evaluaciones en las mismas condiciones, fechas y lugares que el
resto de los aspirantes.
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