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NOMBRE DEL ESPACIO CURRICULAR: Informdtica Aplicada: Herramientas de Desarrollo Multimedia
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CAPACIDADES

El estudiante al terminar el ciclo lectivo debe haber desarrollado las siguientes capacidades:
¢ Observar distintos tipos de animaciones destacando sus componentes diferenciadores.
*  Reconocer la funcion de las herramientas de un software de desarrollo multimedia.
¢ Abordary solucionar problemas referidos a la estructura de una presentacion multimedial.
¢ Dar formatos diversos a los distintos objetos.
*  Crear presentaciones multimediales utilizando software especifico.
¢ Planificar una presentacion multimedial, comenzando desde la eleccion de la temdtica y el guion.
*  Planificar objetivos, contenidos especificos, disefio general y recursos a incluir en la presentacion multimedial.
¢ Seleccionar y analizar informacion, de acuerdo a los objetivos planteados en la presentacion multimedial.

APRENDIZAIJES

Los aprendizajes que se trabajardn a lo largo del cursado son:
¢ Distinguir las estructuras de informacion lineales y multimediales.
o Reconoce y ejemplifica las caracteristicas de las diferentes estructuras de informacion.
¢ Conceptualizar y caracterizar el guion multimedia.
o Identifica los elementos de un guion multimedia.
o Desarrolla guiones multimediales siguiendo los principios bdsicos de desarrollo.
o Caracteriza los componentes de una presentacion multimedial.
¢ Distinguir las formas de digitalizacion de los objetos grdficos.
o Reconoce y caracteriza las diferentes formas de digitalizar objetos grdficos.
¢ Identificary caracterizar los grdficos vectoriales y sus aplicaciones.
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o Distingue los dmbitos de aplicacion de los grdficos vectoriales.
o Desarrolla aplicaciones vectoriales sencillas.
¢ Identificar y caracterizar los componentes de una animacion vectorial, linea de tiempo, fotogramas, capas y
objetos.
o Reconoce los elementos del entorno de trabajo de un software de desarrollo multimedial.
o Caracteriza y parametriza los objetos utilizados en una presentacion multimedial.
¢ Desarrollar animaciones vectoriales utilizando un entorno de desarrollo adaptado a las necesidades
educativas de los alumnos y el equipamiento disponible.
o Desarrolla aplicaciones multimediales sencillas en forma auténoma.

CONDICIONES DE APROBACION

Para aprobar la materia cada estudiante atender a los siguientes aspectos:
*  Practicar en cada clase los contenidos conceptuales y procedimentales que se desarrollan por medios escritos
y/0 por computador.
¢ Hacer prdcticas personales y/o grupales en el pizarron.
¢ Desarrollar en el computador los trabajos prdcticos pedidos por el docente y presentarlos impresos y en
pendrive en tiempo y forma.
¢ Aprobar la evaluacion cuatrimestral.

¢+ CONTENIDOS ACTITUDINALES

e Serresponsable frente al trabajo, hacer las entregas de trabajos prdcticos en tiempo y forma.

e Valorar el significado del trabajo en todas sus manifestaciones, como instrumento de realizacion personal y de
integracion en la vida productiva.

e Tener confianza y afrontar positivamente las capacidades propias y grupales.

e Ser positivo con la indagacion y busqueda de respuestas a problemas que indiquen desafios; siendo creativo
en la adquisicion de soluciones.

BIBLIOGRAFIA DEL ALUMNO

La bibliografia con la que debe contar el alumno, consultar en biblioteca o descargar de la WEB es:
¢ Apuntes realizados por el docente del espacio curricular.
*+  Sitios web de interés seleccionados por el docentes, por ejemplo: www.aulaclic.es
¢+ Mediactive (2009). Aprender Flash CS4 con 100 ejercicios prdcticos. Alfaomega Grupo Editor.
¢ Tutorial del programa Flash.
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CONDICIONES PARA RENDIR COMO ALUMNO REGULAR

e Elalumno que se presente a rendir como regular debera tener toda la Carpeta de Trabajos Practicos
completa (los trabajos practicos se presentaran impresos en formato A4 o A3 y con soporte digital) y con los
mismos corregidos y visados por el Profesor Titular, como asi también, las maquetas, modelos y/o prototipos
(reales o virtuales) desarrollados a lo largo del cursado.

e  Maquetas y Carpeta deben presentarse en un 100% al examen.

e  El examen consistird en primera instancia en una revisién del 100% de los trabajos practicos, en especial
aquellos en donde haya tenido dificultades; para luego recién pasar a rendir un examen en el computador
con los programas y contenidos desarrollados durante el afio.

e  De no aprobar la primera instancia, quedara desaprobado. (Se recomienda especialmente concurrir a las
consultas)

e Los docentes te deseamos un buen aio!!!
e Sinos dejas seremos tus lazarillos!!



